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CONCURSO PRATICAS QUE TRANSFORMAM
6°EDICAO
“Educar é transformar a sociedade”

REGULAMENTO

1. DO CONCURSO

1.1. A Secretaria Municipal de Educacao de Maringa (CNPJ: 76.282.656/0017-73), em
parceria com a Camara Técnica de Educacao do Conselho de Desenvolvimento
Econdmico do municipio (CODEM), torna publica a abertura da Sexta Edicao do
Concurso Praticas que Transformam, com o tema “Educar é transformar a
sociedade”.

2.DOS OBJETIVOS:

2. Valorizar e incentivar o desenvolvimento de boas praticas pedagdgicas e de
gestdo nas unidades escolares;

2.2. Incentivar praticas que estimulem os estudantes a desempenharem um papel
ativo na sociedade, aplicando seu conhecimento e experiéncia para enfrentar os
desafios contemporéaneos e gerar impacto positivo;

2.3. Mapear projetos que proponham iniciativas inovadoras; que solucionem
problemas e desafios presentes na Educacao Basica;

2.4. Reconhecer praticas alinhadas aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Agenda 2030 da ONU;

2.5. Promover o intercambio de ideias e acdes entre as unidades escolares do
municipio e da regiao, e sua divulgacao em diversos meios de comunicagao.



3. DA PARTICIPACAO

3.1. Poderao participar do concurso:

3.1.1. Professores(as) e educadores(as) das diversas areas de conhecimento,
vinculados a Educacao Basica;

3.1.2. Gestores escolares: diretores(as), coordenadores(as), supervisores(as) e
orientadores(as);

3.1.3. Servidores administrativos e operacionais que atuam no contexto escolar.

3.2. Os projetos inscritos deverdo estar vinculados a instituicbes de ensino
devidamente reconhecidas pelo Ministério da Educacdo (MEC), dentre as seguintes
possibilidades:

3.2.1. Instituicdes de ensino municipais da Rede de Ensino de Maringa;

3.2.2. Instituicdes de ensino publicas e privadas de Maringd e da regiao
noroeste do Parana (municipios da AMUSEP);

3.2.3. Instituicdes de Educacao Especial e Ensino Profissionalizante, vinculadas
a Organizacodes Sociais, esferas governamentais ou iniciativa privada.

Paragrafo unico: so serao aceitos projetos realizados no contexto da Educacao
Basica (modalidades Regular, Especial, Ampliacdo de Jornada Escolar ou
Educacao de Jovens e Adultos), a saber: Educacao Infantil, Ensino Fundamental
ou Ensino Médio, ou que estejam vinculados ao Ensino Técnico e/ou
Profissionalizante.

3.3. A inscricao é individual, assim como a premiacao. Caso o projeto inscrito seja
coletivo, devera ser definida, no ato da inscricdo, uma pessoa responsavel por
representa-lo.

3.4. Os projetos inscritos poderao estar relacionados ao atendimento de uma turma,
de um grupo de alunos, ou mesmo da escola como um todo.

3.5. Todos os profissionais da Educacao com projetos inscritos no concurso deverao
estar vinculados a alguma unidade escolar, conforme possibilidades apresentadas no
item 3.2 deste edital.

3.6. Ao participar do concurso, o candidato declara aceitar os termos e condicdes
deste regulamento, e autoriza o uso de imagem e dos materiais produzidos para as
finalidades provenientes deste concurso.

3.7. A inscricdo somente serd efetivada se estiver completa, ou seja, se o(a)
candidato(a) entregar todos os itens indicados na secao 5 deste edital.



4. DAS MODALIDADES DE INSCRICAO E EIXOS TEMATICOS:

4.1. As modalidades de inscricao referem-se a etapa de ensino no qual o projeto
inscrito foi desenvolvido, de acordo com a nomenclatura estabelecida na Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao no ambito da Educacao Basica, compreendendo:

4.1.1. Educacao Infantil

4.1.2. Anos Iniciais do Ensino Fundamental
4.1.3. Anos Finais do Ensino Fundamental
4.1.4. Ensino Médio e Ensino Profissionalizante
4 .1.5. Ensino Especializado

Paragrafo unico: A modalidade de inscricdo 4.1.5. (Ensino Especializado) é
destinada a profissionais que atuam junto a estudantes de diferentes idades,
conforme o tipo de atendimento educacional especializado (AEE), deficiéncia,
transtornos do desenvolvimento ou altas habilidades/superdotacao. Destinado
exclusivamente a projetos desenvolvidos em instituicbes de atendimento
educacional especializado, sem delimitacdo de faixa etéaria, considerando as
especificidades do publico atendido.

4.2. Cada projeto inscrito neste concurso devera limitar-se a apenas um eixo tematico
e a uma modalidade de inscricdo, porém, o(a) candidato(a) podera inscrever um ou
mais projetos em um mesmo eixo tematico ou em eixos tematicos diferentes.

4.3. Os projetos poderdo estar enquadrados em algum dos seguintes eixos
tematicos:

4.3.1. Praticas inovadoras nos Ensino dos Componentes Curriculares;
4.3.2. Praticas inovadoras em Educacao Empreendedora e Financeira;
4.3.3. Praticas inovadoras em Gestao Escolar.

Paragrafo unico: Os projetos inscritos no Eixo Tematico 4.4.3. (Praticas
inovadoras em Gestao Escolar) é destinado a projetos realizados no ambito dos
processos administrativos das instituicbes, processos organizacionais,
operacionais ou de gestao de pessoas vinculados ao contexto educacional.

5. DA INSCRICAO:

5.1. A inscricao devera ser realizada via link do google forms, e devera contemplar os
seguintes elementos:



5.1.1. Fotografia do(a) candidato(a) em alta resolucdo, para utilizacdo em
materiais graficos provenientes do concurso, caso necessario;

5.1.2. Evidéncias que comprovem a realizacdo do projeto inscrito, tais como
registros midiaticos (fotografia(s) e/ou video(s)). planilhas, relatos e artigos;

5.1.3. Palavras-chave (trés a cinco) e resumo da acao desenvolvida, contando
com tema, problema que motivou a acao, objetivo(s), metodologia, recursos e
resultados alcancados. O resumo devera ter entre 150 e 200 palavras.

5.1.4. Video de até 59 segundos apresentando o projeto realizado, em que
devem constar, de forma sucinta: tema, problema que motivou a acao,
objetivo(s), metodologia, recursos e resultados alcancados.

5.1.41. O video pode ser gravado com o celular, e obrigatoriamente deve
estar na vertical (modo retrato), além de ser captado em local silencioso,
bem iluminado, e com o profissional trajado de forma adequada.

5.1.4.2. 0(a) candidato(a) entende a necessidade e aceita que esse video
podera ser veiculado nas redes sociais da SEDUC, do CODEM, da Prefeitura
e do concurso, além do websites a eles vinculados. Caso o(a) candidato(a)
seja classificado para a etapa final, ele podera ser convidado a gravar um
novo video, se a comissao julgadora entender como necessario.

Paragrafo anico: Link do formulario de inscricao:
https:/forms.gle/Z3rA7shtFD104TiT8

5.2. projeto deve estar em andamento no momento da inscricéo, ou ter sido finalizado
entre janeiro e dezembro de 2025. Nao serao aceitos projetos que nado tenham sido
iniciados até o momento de abertura das inscricées.

5.3. Todos os itens exigidos na inscricéo, tais como a fotografia, o video, o formulario
de cadastro, o resumo e as evidéncias, deverdo ser encaminhados somente nos
espacos previstos para esse fim, no link destinado a inscrigao.

Paragrafo unico: Inscricbes que nao apresentem, estritamente, esses
elementos, serdo automaticamente desclassificadas.

5.4. Os autores dos trabalhos selecionados na etapa de inscricdo deverdo desenvolver
um projeto escrito no formato “Plano de Acdo” para a etapa de validacao,
apresentando de forma completa todos os elementos que envolveram o trabalho
realizado, baseado no modelo que sera divulgado apds o término das inscriges.

5.5. 0 Projeto Escrito (formato Plano de Acéo) sera desenvolvido apenas para a etapa
de validacao, e podera ser construido a partir de consultoria que sera oferecida pelo
CODEM de forma online no periodo especificado no cronograma (tépico 10 deste
edital). 0 modelo de Projeto Escrito também serd encaminhado por email a todos os
candidatos que avancarem para a etapa de validacao do concurso.


https://forms.gle/Z3rA7shtFD1o4TiT8

6. DA AVALIACAO:

6.1. A avaliacao dos projetos ocorrera em duas etapas:
6.1.1. Etapa de selecéo;
6.1.2. Etapa de validacao.

6.2. Na primeira etapa de avaliacdo (selecao), serdo avaliados os materiais enviados
no formulario de inscricdo, ou seja, o que foi estabelecido em todos os itens do tépico
5.1 deste regulamento.

6.3. Na segunda etapa de avaliacdo, a validacao, sera avaliado o Projeto Escrito
(formato Plano de Acao - vide tépicos 5.4 e 5.5), documento que serd divulgado
posteriormente por email aos candidatos que avancarem para esta etapa. Os
trabalhos selecionados para essa etapa serao considerados finalistas.

Paragrafo unico: Serdo considerados finalistas apenas os 3 (trés) trabalhos
mais bem avaliados na etapa de selegao, compondo um total de no maximo 45
trabalhos finalistas em todo o concurso.

6.4. Nas etapas de avaliacédo (selecao e validacao), os projetos serdo analisados por
uma banca composta por dois avaliadores, dentre professores, assessores
educacionais, formadores e demais especialistas da area lotados na Secretaria
Municipal de Educacao de Maringa, CODEM (Conselho de Desenvolvimento Econdmico
de Maringd) e instituicées de Ensino Superior de Maringd, com formacao minima de
Mestrado em areas correlatas a Educacao e as categorias de inscrigao.

Paragrafo unico: as avaliacdes serao realizadas por um avaliador da Secretaria
de Educacdo e um avaliador de outras instituicfées. Havendo empate ou
discordéncia entre as notas atribuidas nas duas avaliagcbes, o projeto sera
submetido a um terceiro avaliador.

6.5. A definicdo dos vencedores sera feita por meio do resultado da soma das notas
atribuidas nas duas etapas de avaliacdo (selecao e validagao), e a avaliagdo em cada
etapa sera baseada nos critérios e elementos avaliativos que constam no item 8 deste
edital.

Paragrafo unico: os critérios avaliativos serdo os mesmos para as duas etapas
de avaliacdo, sendo que a nota devera ser atribuida ao projeto inscrito
considerando a riqueza de detalhes apresentados em cada formato de material
apresentado pelo candidato: video(s), relato(s) no formulario de inscricdo,
fotografias e projeto escrito (este dltimo apenas para os candidatos
selecionados para a segunda etapa).

6.6. Em cada etapa de avaliacao sera atribuida uma nota de 0,0 a 10,0, a partir da
soma das notas atribuidas em cada um dos cinco critérios de avaliagcao, sendo cada
critério avaliado com o peso de 0,0 a 2,5. O resultado final sera a média das notas



atribuidas em cada etapa de avaliacdo, de 0,0 a 10,0, como pode ser verificado na
férmula a seguir (leia-se NF enquanto Nota Final):

(Nota Etapa 1 + Nota Etapa 2)
2

NF =

6.7. Os finalistas deverdo produzir um novo video para divulgacao nas redes sociais.
Embora ndo seja considerado na nota final, o video € um elemento eliminatério, ou
seja, de entrega obrigatodria, dada sua finalidade de promocao dos melhores projetos
junto aos setores da sociedade, e no caso dos finalistas, € importante que o material
gravado seja de alta qualidade.

Paragrafo unico: o video do caput deste artigo sera produzido pela equipe de
comunicacdo do CODEM, em data a ser previamente combinada com o
candidato.

7. CRITERIOS AVALIATIVOS E ELEMENTOS DE AVALIA(;I"AO:
7. Os critérios avaliativos séo:

7.1.1. Relevancia das evidéncias.

71.2. Recursos utilizados e gestao de pessoas e materiais.

7.1.3. Impacto e relevancia educacional.

7.1.4. Replicabilidade da pratica em contextos educacionais semelhantes.
71.5. Alinhamento aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODSs).

7.2. Os mesmos critérios de avaliacdo serdo considerados nas duas etapas de
avaliacédo - selecdo e validacdo - sendo que o candidato deve atentar-se a tais
critérios ao elaborar a proposta que sera encaminhada no momento de inscrigcao.

7.3. Para cada critério avaliativo, serao levados em conta alguns questionamentos,
gue servirdo de base para atribuicdo das notas, e sdo importantes de ser considerados
pelo candidato ao selecionar as palavras-chave elaborar o resumo, criar os videos e
construir o portfélio de evidéncias, além dos relatos sobre a acao realizada que
constardo posteriormente nos projetos que chegarem a segunda etapa, de validacgao.

7.3.1. Relevancia das evidéncias.

Serao considerados neste critério:

7.31.1. Foram apresentadas evidéncias consistentes de realizacdo do
trabalho inscrito (anexos encaminhados)?

7.3.1.2. A partir das evidéncias, é possivel estimar o alcance e a
replicabilidade do trabalho em outros contextos?



7.3.2. Recursos utilizados e gestao de pessoas e materiais.

Serao considerados neste critério:

7.3.4.1. Os recursos demandados para a agcao foram bem aplicados, com
economicidade, e sem desperdicios ou ma utilizacao?

7.3.4.2. Foi verificado envolvimento dos estudantes e das equipes
pedagdgicas no uso de recursos levantados para a realizacao do projeto?

7.3.3. Impacto e relevancia.
Serdo considerados neste critério:

7.3.3.1. O projeto inscrito apresenta efetividade, ou seja, é possivel
mensurar seus resultados?

7.3.3.2. Foram apresentados dados sobre o publico atingido (impacto em
numeros e dados quantitativos)?

7.3.4. Replicabilidade em contextos educacionais semelhantes.
Serao considerados neste critério:

7.3.4.1. O projeto inscrito pode ser sistematizado de forma a ser replicado
e tem potencial para ser ampliado?

7.3.4.2. O projeto inscrito é inspirador, capaz de motivar e engajar outros
profissionais?

7.3.5. Alinhamento aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODSs)
Serao considerados neste critério:
7.3.5.1. 0 projeto indica de forma clara o(s) ODS(s) relacionado(s) as
praticas pedagdgicas?
7.3.5.2. As atividades e resultados evidenciam contribuicdo concreta
para o(s) ODS(s) indicado(s)?

8. PREMIACAO

8.1. Sera premiado o projeto melhor avaliado em cada um dos eixos tematicos e
modalidades do concurso, de acordo com os critérios avaliativos em cada etapa
avaliativa.

Paragrafo unico: Serdo distribuidos 15 prémios, sendo um de cada eixo
tematico em cada uma das etapas / modalidades de ensino.

8.2. Os projetos premiados em cada categoria receberdo um voucher de consumo no
valor de R$ 3.000,00 (trés mil reais) que podera ser utilizado em servicos de
alimentacao, hospedagem, viagens etc.



8.3. A cerimdnia de entrega da premiacao ocorrera em outubro de 2026, em data e
local a ser divulgado posteriormente, ocasido na qual serdo apresentados os projetos
vencedores, que serao posteriormente divulgadas no website do concurso e nas redes
sociais a ele vinculadas, além dos emails cadastrados pelos candidatos no formulario
de inscricao.

Paragrafo unico: as inscricdes para a CeriméOnia de Premiacao deverao ser
realizadas por meio do website, quando forem apresentados os finalistas do
concurso.

8.4. Website do concurso: http://praticasquetransformam.com.br/

9. CRONOGRAMA

9.1. O cronograma de datas de cada etapa de inscri¢céo, envio de materiais e avaliacdes
ocorrera de acordo com o estabelecido no quadro a seguir.

CRONOGRAMA PRATICAS QUE TRANSFORMAM - 6° EDIGAO
atualizado em 17/03/2026

ETAPA DATAS

Lancamento da edicao 2026 - Workshop online

“0 que vocé faz é importante!” com Juliane Guzzoni 17/03/2026, 19h30m

Periodo de inscrigcoes 18/03/2026 a13/07/2026

Consultoria Online - “Como transformar ideias e
praticas em projetos vencedores!” - com Leila
Pessoa e Rodrigo Peron

Maio/2026 - data e hordrio a
confirmar

Avaliacao classificatéria (1° etapa) 13/07 a 09/08/2026

Divulgacao dos classificados para a préxima etapa 10/08/2026

Consultoria online - “Ferramentas para escrita do

projeto” - com Leila Pessoa e Rodrigo Peron Inicio de agosto/2026

Workshop online - “Ferramentas para a gravacao do

video” com Juliane Guzzoni 11/08/2026, 19h

Gravacao com os finalistas Agendamento individual

Periodo de submissao dos Projetos Escritos / Planos

de Aco (finalistas) 03/08 a 24/08/2026

Campanha online do evento de premiacao Setembro e outubro / 2026

Ceriménia de premiacao Data e local a confirmar



http://praticasquetransformam.com.br/

10. DISPOSICOES FINAIS

10.1. Os projetos inscritos deverao se atentar aos cinco critérios de avaliagao, tanto na
producdo dos materiais de inscricdo (vide tépico 5.1. e seus subtépicos) quanto,
posteriormente, na elaboracédo do Projeto Escrito / Plano de Acdo (somente para os
finalistas).

10.4. Todos os anexos (fotografias, textos, videos e gravacdes) serdo recebidos
somente por meio do formulario de inscricdo, se encaminhados no campo proprio
para tal finalidade. Nao serao aceitos materiais encaminhados de outra forma.

10.3. Conforme consta no cronograma, apoés o periodo de avaliacao da primeira etapa,
sera oferecida uma consultoria online para a elaboracao do Projeto Escrito / Plano de
Acao, momento no qual sera divulgado o modelo para sua construcéao.

10.4. Apenas os trabalhos selecionados para a segunda etapa (finalistas) terdo seus
Projetos Escritos / Planos de Acdo avaliados, de forma que estes ndo serdo
considerados para a primeira etapa de avaliacao.

10.5. Todos os candidatos que tiverem seus trabalhos selecionados para a segunda
etapa deverao participar da sessao de entrevistas a ser desenvolvida pelas equipes de
comunicacdo da SEDUC e do CODEM, para producdo dos videos que serao
apresentados na cerimonia de premiacao. Serdo disponibilizadas duas agendas para
possibilitar a participacao de todos os finalistas.

Paragrafo unico: A participacdo na entrevista é obrigatdria, e o candidato que
ndo comparecer em nenhuma das agendas disponibilizadas sera
desclassificado.

10.6. Link do formulario de inscricéo: https://forms.gle/Z3rA7shtFD104TiT8

10.7. A inscricao implica plena concordéncia com este regulamento.
10.8. Os casos omissos serao resolvidos pela comissao organizadora do concurso.

10.9. Os candidatos poderao interpor recurso contra o resultado de qualquer etapa do
concurso, no prazo de até 48 horas, contados a partir da data de divulgacéao oficial dos
resultados. Os recursos deverdo ser encaminhados exclusivamente por meio do
endereco eletronico praticasquetransformam@gmail.com, contendo identificacédo do
proponente, titulo do projeto inscrito, eixo tematico, modalidade e exposicéao clara,
objetiva e fundamentada dos motivos do pedido. Nao serdo analisados recursos fora
do prazo, por meio diverso do indicado ou que nao apresentem fundamentacao
consistente. Os recursos serdo apreciados pela comissdo organizadora, cuja decisao
sera soberana e definitiva, ndo cabendo novo pedido de revisao.



https://forms.gle/Z3rA7shtFD1o4TiT8
mailto:praticasquetransformam@gmail.com

